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การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคู 
ที่มีระบบเสริมศักยภาพผานเครือขายคอมพิวเตอร เพ่ือเพ่ิมความคิดสรางสรรค 

 
จิตติมา ปญญาพิสิทธิ์1* และ มนตชัย เทียนทอง2 

 

บทคัดยอ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคู

ที่มีระบบเสริมศักยภาพผานเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อเพิ่มความคิดสรางสรรค หรือ รูปแบบ PBLPSC 2) พัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 3) หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 4) เปรียบเทียบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนตามรูปแบบ PBLPSC 5) เปรียบเทียบทักษะความคิดสรางสรรค
ของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนตามรูปแบบ PBLPSC และ 6) หาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนตามรูปแบบ 
PBLPSC วิธีการดําเนินการวิจัย แบงเปน 4 ระยะ ไดแก ระยะที่ 1 สังเคราะหรูปแบบ PBLPSC ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบ 
PBLPSC ระยะที่ 3 เก็บรวบรวมขอมูล และระยะที่ 4 วิเคราะหและสรุปผลการวจิัย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย แบงเปน 2 
กลุม ไดแก กลุมผูเชี่ยวชาญ จํานวน 24 คน และกลุมตัวอยางจํานวน 52 คน ซึ่งเปนนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา
สัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษา สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร เคร่ืองมือที่ใชในงานวิจัย 
ไดแก 1) รูปแบบ PBLPSC และแบบประเมินความเหมาะ 2) บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC และแบบประเมิน
ความเหมาะ 3) กิจกรรมพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคตามรูปแบบ PBLPSC และแบบประเมินความเหมาะสม 4) แบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยรูปภาพแบบ ก. ตามแนวคิดของทอแรนซ  และ 
6) แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่ไดเรียนดวยรูปแบบ PBLPSC สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความเที่ยงตรง คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อมั่น และคาที ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  
1) รูปแบบ PBLPSC ที่สังเคราะหข้ึนดวยเทคนิคการสนทนากลุม ประกอบดวย 7 โมดูล ไดแก โมดูลผูสอน โมดูลเนื้อหาการ
เรียนรู โมดูลผูเรียน โมดูลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคูที่มีระบบเสริมศักยภาพ โมดูลการตดิตอ 
สื่อสาร โมดูลกิจกรรมความคิดสรางสรรค และโมดูลการประเมินผล ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอรูปแบบ PBLPSC ที่

สังเคราะหข้ึนอยูในระดับมาก (x� = 4.40, S.D. = 0.68) 2) ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการที่มีตอบทเรียน

ที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.71, S.D. = 0.20) ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่มีตอบทเรียนที่พัฒนาข้ึน

อยูในระดับมาก (x� = 4.44, S.D. = 0.46)  และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความคิดสรางสรรคที่มีตอชุดกิจกรรม

พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคอยูในระดับมาก (x� = 4.48, S.D. = 0.45) 3) บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑของเมกุยแกนส (1.32) 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 5) ความคิดสรางสรรคของผูเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และ 6) ความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.73, S.D. = 0.28) สรุปไดวา 
รูปแบบ PBLPSC ที่สังเคราะหข้ึนสามารถเพิ่มความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียนได  

คําสําคัญ: การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน; วิธีการเรียนเปนคู; ระบบเสริมศักยภาพ; ความคิดสรางสรรค 
รับพิจารณา: 24 กรกฎาคม 2561 
แกไข: 10 พฤษภาคม 2565 
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The Development of a Model to Enhance Creative Thinking using PBL and Pairs 
Learning Method with Scaffolding System via Computer Network 

 

Jittima Panyapisit1* and Monchai Tiantong2 

 

Abstract 
The purposed of the research were to: 1)  synthesize the model to enhance creative thinking using 

problem-based learning and pairs learning method with scaffolding system via computer network named 
PBLPSC model, 2 )  develop the e-learning using the PBLPSC model, 3 )  evaluate the efficiency of the  
e-learning, 4)compare the student’s learning achievement score with the pretest score, 5) compare the 
creative thinking of students before and after learning with the e-learning, and 6) find the satisfaction of 
students in e-learning. The research methodology consisted of 4 phases: phase I the synthesize of PBLPSC 
model, phase II the development of PBLPSC model, phase III collection of data and phase IV analysis of 
data and summary of research.  The samples were divided into two groups: 24 experts and the sample 
was 52 students in Department of Computer Education who enrolled on Seminar in Computer Education 
subject,  Rajabhat Rajanagarindra University. Research instruments consisted of 1) PBLPSC Model and 
instructional model quality evaluation form, 2)  e-learning of PBLPSC Model and quality evaluation form, 
3) a activity to enhance creative thinking of PBLPSC Model and quality evaluation form, 4) learning 
achievement test, 5) Torrance Tests Creative Thinking : Figural Form A, and 6) students satisfaction evaluation 
form. The data were analyzed for mean (x�), standard deviation (S.D.) and t-test. The research finding were as 
follows: 1) the opinion of the experts on the synthesized of PBLPSC model at high level (x�= 4.40, S.D. = 
0.68) , 2 )  the average opinion of the technique and methodology experts on the e-learning developed by 
using PBLPSC model were at a highest level (x�= 4.71, S.D. = 0.20), the opinion of the content experts on 
the e-learning developed by using PBLPSC model was at a high level (x�= 4 .44 , S.D. = 0 .46 )  and the 
opinion of the creative thinking experts on the e-learning developed by using PBLPSC model was at a high 
level (x�= 4.48, S.D. = 0.45) , 3) the result of the developed the e-learning for PBLPSC model revealed that 
the effectiveness was higher than the average standard of Meguigans (1 .32 ) , 4 )  the comparison of the 
learning achievement test score were statistically significant higher than the pretest scores at .01, 5 )  the 
comparison of the creative thinking test score were statistically significant higher than the pretest scores 
at .01, and 6) the students satisfaction towards the instructional model was at the highest level (x�= 4.73 
S.D. = 0.28). In conclusion, the synthesized PBLPSC model can be enhanced the creative thinking. 
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1.  บทนํา 
ปจจุบันประเทศไทยไดกําหนดวิสัยทัศนเชิงนโยบายที่

เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิมไปสูเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวย
นวัตกรรม หรือที่ เรียกกวา ประเทศไทย 4.0 เพื่อให
ประชาชนมีโอกาสกลายเปนกลุมผูมีรายไดสูง โดยจะตอง
ปรับเปลี่ยนโมเดลเศรษฐกิจเปน “ทํานอย ไดมาก” 
เปลี่ยนจากการผลิตสินคา “โภคภัณฑ” ไปสูสินคาเชิง 
“นวัตกรรม” [1] การศึกษาจึงเปนสวนสําคัญในการ
ขับเคลื่อนประเทศไทย 4.0 การศึกษาไทยในยุคไทย
แลนด 4.0 จะตองสามารถยกระดับคุณภาพการศึกษา 
สรางผูเรียนที่มีสมรรถนะเปนที่ตองการ สนับสนุนการคิด
นวัตกรรมและการพึ่งพาตนเองไดบางทางเทคโนโลยี 
สงเสริมใหผู เ รียนมีการคิด 10 มิติ  ไดแก  วิพากษ 
วิเคราะห สังเคราะห บูรณาการ มโนทัศน เปรียบเทียบ 
กลยุทธ ประยุกต อนาคต และสรางสรรค [2] ประเทศ
ไทยกําลังพัฒนาระบบการศึกษา 4.0  สรางผูเรียนจาก
ผู ใ ช น วั ตกรรมมา เป นผู คิ ดนวั ตกรรม  [3] ตาม
พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 24 
กําหนดใหสถานศึกษาและหนวยงานที่ เ ก่ี ยวข อง
ดําเนินการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การ
เผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อ
ปองกันและแกไขปญหา ฝกใหทําได คิดเปน ทําเปน รัก
การอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง สงเสริมสนับสนุน
ใหผูสอนจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และ
อํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมี
ความรอบรู [4] การพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะสําคัญและ
จําเปนตอการดําเนินชีวิตในศตวรรษที่ 21 สงผลตอการ
เปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม การเมือง
การปกครอง และวิถีการดําเนินชีวิตของมนุษยทั่วโลก 
ผูเรียนจึงจําเปนตองไดรับการฝกทักษะที่สําคัญเพื่อจะได
อยูในสังคมอยางมีความสุข [5] และไดใชความรูความ 
สามารถเต็มศักยภาพของตนเองในการปฏิบัติหนาที่ และ
ทําประโยชนใหกับสังคม ตามกรอบแนวคิดการเรียนรูใน
ศตวรรษที่  21  มุงเนนใหผูเรียนมีทักษะ 3 ดาน คือ 
ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ทักษะดานสารสนเทศ 
สื่อ และเทคโนโลยี ทักษะดานชีวิตและอาชีพ หนึ่งใน
ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม คือ ความคิดสรางสรรค 
(Creative Thinking) ซึ่งเปนความสามารถทางสมองที่คิด
ไดกวางไกลหลายทิศทาง หรือ การคิดแบบกระจาย 

(Divergent Thinking) ต ามทฤษ ฎี โคร งสร า งทาง
สติปญญาของ Guilford [6] ประกอบดวย 1) ความคิด
คลองแคลว 2) ความคิดยืดหยุน 3) ความคิดละเอียดลออ 
4) ความคิดริเร่ิม ซึ่งตองอาศัยลักษณะความกลาคิด กลา
ลอง เพื่อทดสอบความคิดของตน บอยคร้ังที่ความคิด
ริเร่ิมตองอาศัยความคิดจินตนาการหรือที่ เรียกวา 
จินตนาการประยุกต คือ ไมใชคิดเพียงอยางเดียว แต
จําเปนตองคิดสรางและหาทางทําใหเกิดผลงาน [7] 

จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงไดทําการการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนที่มุงเนนการพัฒนากระบวนการ
คิดของผูเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนรูโดยใชปญหาเปน
ฐานมาเปนตัวกระตุนการเรียนรูของผูเรียน  จัดกิจกรรม
การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคที่ เพื่อเพิ่มความคิด
สรางสรรค โดยใชเทคนิคตาง ๆ เชน การระดมสมอง การ
คิดแบบหมวกหกใบ การฝกหาเหตุผล การอานเชิง
สรางสรรค การเขียนเชิงสรางสรรค การมองภาพในมิติ
ตาง ๆ การคิดรอบทิศทาง ฯลฯ จัดวิธีการเรียนเปนคูสอง
คนเพื่อฝกฝนการทํางานรวมกันและชวยกันคิด ลดความ
กดดัน เปดโอกาสใหแสดงออก และเสริมศักยภาพผูเรียน
ในดานเทคนิค เนื้อหาความรูรายวิชา และการเรียนรูโดย
ใชปญหาเปนฐาน เพื่อเพิ่มความคิดสรางสรรคใหกับ
ผูเรียน 

 
2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 

2.1  เพื่อสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคูที่มีระบบเสริม
ศักยภาพผานเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อเพิ่มความคิด
สรางสรรค หรือรูปแบบ PBLPSC 

2.2  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ 
PBLPSC ที่สังเคราะหข้ึน  

2.3  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ตามรูปแบบ PBLPSC  

2.4  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

2.5  เพื่อเปรียบเทียบทักษะความคิดสรางสรรคของ
ผู เรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่ เรียนตามรูปแบบ 
PBLPSC 

2.6  เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนตาม
รูปแบบ PBLPSC  
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3.  ขอบเขตของการวิจัย 
3.1 การวิจัยคร้ังนี้ เปนการสังเคราะห รูปแบบ 

PBLPSC และนํารูปแบบที่ไดไปใชเปนตนแบบในการ
พัฒนาบทเรียน โดยใช เนื้อหารายวิชาสัมมนาทาง
คอมพิวเตอรศึกษา รหัสวิชา ECE405 จํานวน 4 บทเรียน
และกิจกรรมพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค หลักสูตร
สาขาวิ ช าคอมพิ ว เตอร ศึ กษา  คณะค รุ ศาสตร  
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร พุทธศักราช 2555 

3.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
1) ตัวแปรตน ไดแก รูปแบบ PBLPSC 
2) ตัวแปรตาม ไดแก ความเหมาะสมของ

รู ปแบบ  PBLPSC คุ ณภาพของ รู ปแบบ  PBLPSC 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ความคิดสรางสรรค และความพึงพอใจของผูเรียน 

 
4.  วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยนี้แบงเปน 4 ข้ันตอน ประกอบดวย 
4.1 ระยะที่ 1 สังเคราะหรูปแบบ PBLPSC  แบงออก 

เปน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
1)  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ  
2) ออกแบบรูปแบบ PBLPSC จากการศึกษา  

การสํารวจขอมูล วิเคราะห สังเคราะหขอมูลจากเอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวของ  

3) นาํเสนอรูปแบบ PBLPSC ตออาจารยทีป่รึกษา
ตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

4) สรางเคร่ืองมือสําหรับประเมินความเหมาะสม
ของรูปแบบ PBLPSC และนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบ 

5)  การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 
PBLPSC มีข้ันตอน 3 ไดแก (1) นํารูปแบบ PBLPSC  ที่
ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนใหผูเชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสม 
จํานวน 13 คน โดยใชวิธีการสนทนากลุม (2) นําฉันทามติ
และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญจากกระบวนการสนทนา
กลุมมาปรับปรุงแกไข และเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบ 

4.2 ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบ PBLPSC ประกอบดวย 
3 ข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

1)  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ 
PBLPSC ที่ไดสังเคราะหข้ึน โดยใช ADDIE Model แบง
ออกเปน 5 ข้ันตอน [8] ไดแก  

1.1)  การวิเคราะห (A : Analysis)  
ประกอบดวยการดําเนินการดังนี้ ประเมินความตองการ
และผูเรียน กําหนดเนื้อหา กําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย 
ศึกษาเคร่ืองมือในการพัฒนา วิเคราะหวัตถุประสงค 
เชิงพฤติกรรม วิเคราะหเนื้อหา สรางแบบทดสอบ 

1.2)  การออกแบบ (D : Design) 
ประกอบดวยการกําหนดขอกําหนดทางเทคนิคตาม
รูปแบบ PBLPSC ที่ไดสังเคราะหข้ึน ประกอบดวย (1) 
เทคนิคการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ตามรูปแบบ 
PBLPSC ซึ่งประกอบดวย 7 ข้ันตอน (2) เทคนิคการเรียน
เปนคู โดยผูวิจัยไดแบงกลุมผูเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเปนสองกลุม และจัดใหผูเรียนเรียนรูคูกันระหวาง
ผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกง-ออน และ (3)  
เทคนิคการเสริมศักยภาพทางการเรียน ผูวิจัยใชเทคนิค
เสริมศักยภาพทางการเรียน โดยใชแนวคิดจากฮานนาฟน
ที่มี 4 แบบ [9] คือ ดานความคิดรวบยอด ดานกลยุทธ 
ดานการคิด และดานกระบวนการเรียนรู ปรับใหเหลือ 2 
แบบ ที่เหมาะสมกับผูเรียน ดานการคิด (Metacognitive 
Scaffolding) แนะแนวสิ่งที่เก่ียวของกับวิธีการคิดใน
ระหวางการเรียนรูโดยอาศัยกระบวนการคิดของตนเอง 
และดานกระบวนการเรียนรู (Procedural Scaffolding) 
ชวยแนะนําวิธีการใชแหลงทรัพยากรและเคร่ืองมือ และ
แนะนําผูเรียนขณะเรียนรู ซึ่งอยูในรูปแบบการแนะนํา
การใชเคร่ืองมือทางปญญา ผูวิจัยไดจัดทําการเสริม
ศักยภาพทางการเรียนดานการคิดในรูปแบบของใบงาน
ในการฝกทักษะตามเนื้อหารายวิชา และจัดทําการเสริม
ศักยภาพทางกระบวนการดวยสื่อประกอบการเรียน
เรียนรูใน วิดีทัศน ภาพประกอบ รวมถึงแหลงเรียนรู
ภายนอก 

1.3)  การพัฒนา (D : Development)  
ประกอบดวย 3 ข้ันตอน ไดแก (1) ข้ันเตรียมการ 
(Preparation Phase) ผูวิจัยเตรียมการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร ไดแก เตรียมวัสดุประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ไดแก ภาพ ขอความ และเสียง และเตรียมหัสผูใชงาน
สําหรับการสรางหองเรียนไลนดวย Google Classroom 
สรางการนําทางเขาใชระบบดวย Google Site และสราง
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แบบทดสอบออนไลนดวย Google Form  (2) ข้ันสราง
บท เ รี ยน  (Develop the Lesson) ผู วิ จั ย ได พัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC ตามเนื้อหาที่
ไดออกแบบไว จัดทําใบงาน แบบทดสอบออนไลนกอน
เรียนและหลังเรียน (3)  การทําเอกสารประกอบบทเรียน 
(Documentation) ผู วิจัยไดจัดทําเอกสารประกอบ
บทเรียนสําหรับผูเรียน ไดแก คูมือการใชงานรูปแบบ 
PBLPSC สําหรับผูเรียน 

1.4)  ข้ันการทดลองใช (I : Implementation) 
ผูวิจัยไดทําการทดลองใชเบื้องตนกอนไปใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง โดยทําการทดลองใชกับนักศึกษา จํานวน 25 
คน โดยแบงเปน  ทดลองใชกับผูเรียน 1 คน ทดลองใช
กับผู เรียน 3 คน และทดลองใชกับผู เรียนกลุมยอย 
จํานวน 21 คน หลังจากทดลองใชเบื้องตนแลว ผูวิจัยได
รวบรวมขอมูลจากการทดลองใชเบื้องตนมาปรับปรุงและ
แกไขระบบใหดี ข้ึน และเสนออาจารยที่ปรึกษาที่
ตรวจสอบความถูกตองและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

1.5)  การประเมินผล (E : Evaluation)  
ผูวิจัยไดประเมิน ผลบทเรียนตามรูปแบบ PBLPSC  
ในเบื้องตน กอนนําไปใชทดลองกับกลุมเปาหมาย และ
ตรวจสอบโดยอาจารยที่ปรึกษาและนําขอแนะนํามา
ปรับปรุงแกไข 

2)  พัฒนาชุดกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สรางสรรค โดยคัดเลือกกิจกรรมการพัฒนาทักษะ
ความคิดสรางสรรคที่จะนํามาใชกับรูปแบบ PBLPSC 
โดยเรียนรูเปนรายบุคคล วิเคราะหเนื้อหาในแตละ
กิจกรรมการพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค จัดทํา
เกณฑรูบริค (Rubric) เพื่อประเมินกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะความคิดสรางสรรค ออกแบบและพัฒนากิจกรรม
การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค โดยผูวิจัยเลือก
กิจกรรมที่สามารถทําแบบออนไลนได เพื่อใหเหมาะกับ
บริบทของการเรียนการสอนในศตวรรษที่  21 โดย
ประกอบดวย 6 กิจกรรมใหญ และแตละกิจกรรมจะมี  
1-5 กิจกรรมยอยในการฝกฝนพัฒนาทักษะความคิด
สรางสรรคดวยตนเองของผูเรียน จัดทําคูมือกิจกรรรม
การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค นําไปทดลองใช
เบื้องตนกับผู เรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง สรุปผลการ
ทดลองใชเบื้องตนและปรับปรุงแกไขชุดกิจกรรมการ
พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค และตรวจสอบโดย

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธและนําขอแนะนํามา
ปรับปรุงแกไข 

4.3  ระยะที่ 3 เก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย  
3 ข้ันตอน ไดแก  (1) สอบถามความคิดเห็นจาก
ผูเชี่ยวชาญ โดยใชแบบสอบถามความเหมาะสม ทั้งหมด 
11 คน แยกเปน 3 ดาน ไดแก ความเหมาะสมดานเนื้อหา 
จํานวน 3 คน ความเหมาะสมดานเทคนิคและวิธีการ 
จํานวน 5 คน ความเหมาะสมดานความคิดสรางสรรค 
จํานวน 3 คน (2) หาคุณภาพของแบบทดสอบจากกลุม
ตัวอยางที่ไมใชกลุมทดลองจริง จํานวน 10 คน ที่เคย
ลงทะเบียนเรียนวิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอรทางการ
ศึกษามากอนในภาคเรียนที่ 2/2559 และ (3) เก็บขอมูล
จากผูเรียนที่เปนกลุมตัวอยางที่ เปนกลุมทดลองจริง 
จํานวน 52 คน ในภาคเรียนที่ 2/2560 

4.4  ระยะที่ 4 วิเคราะหและสรุปผลการทดลอง 
 
5.  ผลการวิจัย 

5.1  ผลการสังเคราะหรูปแบบ PBLPSC ผูวิจัยได
ดําเนินการโดยการศึกษาเอกสาร สํารวจขอมูล สัมภาษณ
ผูเชี่ยวชาญ และปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาในการเร่ิมตน 
จากนั้นจึงสังเคราะห รูปแบบ PBLPSC ดวยวิธีการ
สนทนากลุม (Focus Group Discussion) โดยผูเชี่ยวชาญ
จํานวน 13 คน มีความคิดเห็นตรงกันวา การทํางานของ
องคประกอบตาง ๆ มีความสัมพันธกัน สอดคลองกัน 
และมีฉันทามติใหการยอมรับวารูปแบบ PBLPSC ควร
ประกอบดวยองคประกอบหลัก 7 องคประกอบ ไดแก (1) 
โมดูลผูสอน (2) โมดูลเนื้อหา(3) ผูเรียน (4) โมดูลการ
เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคูที่มี
ระบบเสริมศักยภาพ (5) โมดูลการติดตอสื่อสาร (6) โมดูล
กิจกรรมความคิดสร างสรรค  และ (7) โมดูลการ
ประเมินผล ดังรูปที่ 1 

ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ PBLPSC 
โดยผูเชี่ยวชาญ 13 คน มคีวามเห็นวารูปแบบ PBLPSC 
มีความเหมาะสมในภาพรวมอยูในระดับมาก (x� = 4.40, 
S.D.=0.68) ดังตารางที่ 1 
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Online Learning Module

Communication

Module
Learning 

Achievement

PBLPSC Model

PBLPS Learning Module

1. Clarify terms

2. Define the problem

3. Analyze the problem

4. Draw a system inventory

5. Formulate goals

6. Collect additional information

7. Synthesize new information

PBL Module : The Seven-jump 

Teacher

Module

Student

Module
Content

Module

4.1

1 2 3 5

4 Assessment

Module

Creative Thinking &

Activity Module

Fluency

Originality

Elaboration

Abstractness of Titles

Resistance to 

Premature Closure

6

7

Pair Learning Method

Scaffolding Module

4.2

4.3

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1 รูปแบบ PBLPSC 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ PBLPSC โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 13 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. โมดูลผูสอน 4.46 0.66 มาก 
2. โมดูลเน้ือหา 4.46 0.66 มาก 
3. โมดูลผูเรียน 4.38 0.65 มาก 
4. โมดูล PBL 4.53 0.64 มากท่ีสุด 
5. วิธีการเรียนเปนคู 4.23 0.93 มาก 
6. โมดูลเสริมศักยภาพ 4.38 0.77 มาก 
7. โมดูล PBL รวมกับวิธีการเรียนเปนคูท่ีมีระบบเสริมศักยภาพ 4.38 0.65 มาก 
8. โมดูลการติดตอสื่อสาร 4.31 0.85 มาก 
9. โมดูลกิจกรรมความคิดสรางสรรค  4.23 0.60 มาก 
10. โมดูลการประเมินผล 4.46 0.78 มาก 
11. ภาพรวมของรูปแบบ PBLPSC  4.23 0.60 มาก 
12. การนํารูปแบบ PBLPSC ไปใชจริง 4.00 0.58 มาก 

คาเฉลี่ย 4.40 0.68 มาก 
 

5.2  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตาม
องคประกอบของรูปแบบโดยใช Google Site เพื่อนําทาง
ใหกับผูเรียน Google Classroom เพื่อสรางหองเรียน
ออนไลน  และ  Google Form เพื่ อสร า งและทํ า
แบบทดสอบออนไลน เนื้อหารายวิชาที่ใชในการทดลอง
คร้ังนี้ คือ วิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษาของสาขา 
วิชาคอมพิวเตอร ศึกษา หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร โดยคัดเลือกมา 4 
บทเรียน รวมทั้งชุดกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
ซึ่งประกอบดวย 6 กิจกรรมประกอบดวย การอานเชิง
สรางสรรค การเขียนเชิงสรางสรรค การคิดรอบดาน การ
มองภาพในมิติตาง ๆ  การคิดแบบมหมวกหกใบ  และ
สถานการณปญหาของรายวชิา ดังรูปที่ 2 
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รูปที่ 2  หนาจอเวบ็ไซตของบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 

ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรดวยแบบ 
สอบถามโดยผู เชี่ยวชาญ พบวา ความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่มีตอบทเรียนที่พัฒนาข้ึนอยูใน
ระดับมาก (x� = 4.44, S.D. = 0.46) ดังตารางที่ 2  
ตารางที่ 2 ผลการประเมินดานเนื้อหาของบทเรียน  

คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC โดย  
  ผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานวิธีการจัดการเรียน
การสอนออนไลน 

4.50 0.50 มาก 

2. ดานเน้ือหาและแหลง
เรียนรูเพ่ิมเติม 

4.28 0.19 มาก 

3. ดานโจทยสถานการณ
ปญหา 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. ดานการเสริมศักยภาพ 4.42 1.01 มาก 
5. ดานกิจกรรมการเรียนและ

การประเมินผล 
4.42 0.52 มาก 

คาเฉลี่ย 4.44 0.46 มาก 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการที่
มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC อยูใน
ระดับมากที่สุด (x�= 4.71, S.D. = 0.20) ดังตารางที่ 3  

 
 
 

ตารางที่ 3  ผลการประเมินดานเทคนิคและวิธีการของ
บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 
โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานการออกแบบและการ
ใชงานเว็บไซต 

4.73 0.09 มากท่ีสุด 

2. ดานการใชงานของผูเรียน 4.68 0.43 มากท่ีสุด 
3. ดานการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนฐาน  
4.84 0.22 มากท่ีสุด 

4. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานการคิดในข้ันตอนการ
เรียนการสอนโดยใช
ปญหาเปนฐาน 

4.40 0.43 มาก 

5. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานกระบวนการในการ
เรียนรูเน้ือหา    

4.33 0.33 มาก 

6. ดานการเรียนเปนคู 4.70 0.41 มากท่ีสุด 
7. ดานการประเมินผล 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
8. ดานผูสอน 4.62 0.43 มากท่ีสุด 
9. ดานการติดตอสื่อสาร 4.90 0.09 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.71 0.20 มากท่ีสุด 

 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความคิดสรางสรรค
ที่มีตอชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคอยูใน
ระดับมาก (x� = 4.48, S.D. = 0.45) ดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 ผลการประเมินดานกิจกรรมพัฒนาทักษะ  
   ความคิดสรางสรรคตามรูปแบบ PBLPSC   
   ผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานการจัดกิจกรรม
พัฒนาทักษะความคิด
สรางสรรค 

4.44 0.42 มาก 

2. ดานสถานการณปญหา
ของรายวิชา 

4.56 0.51 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.48 0.45 มาก 

5.3  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.32 ซ่ึงมีคา
มากกวา 1.00 ดังตารางที่ 5 
ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน   

 คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC (n=52) 
การ

ทดสอบ 
คะแนน 

เต็ม 
คะแนน 
รวม 

𝐱𝐱� S.D. 

กอนเรียน 20 514 9.88 2.44 
หลังเรียน 20 679 13.06 2.40 

คาประสิทธิภาพตามเกณฑของ = 1.32 
เมกุยแกนส 

 

5.4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียน
ดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดังตารางที่ 6 
ตารางที่ 6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 ของกลุมตัวอยางกอนเรียนและหลัง (n=52) 
คะแนน
ทดสอบ 

𝐱𝐱� S.D. t p 

กอนเรียน 9.88 2.44 11.24 .000** 
หลังเรียน 13.06 2.40 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

5.5  ความคิดสรางสรรคของผูเรียนหลังจากเรียนดวย
บทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดังตารางที่ 7 

 

ตารางที่ 7  ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของ
กลุมตัวอยางกอนเรียนและหลังเรียน(n=52) 

คะแนน
ทดสอบ 

𝐱𝐱� S.D. t p 

กอนเรียน 52.44 13.12 9.18 .000** 
หลังเรียน 72.29 15.73 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

5.6  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่เปน
กลุมตัวอยาง โดยเปนนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร 
จํานวน 52 คน ที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึนอยูใน

ระดับมากที่สุด (x�= 4.73, S.D. = 0.28) ดังตารางที่ 8 
ตารางที่ 8  ระดับความพึงพอใจของผูเรียนที่ตอบทเรียน  

 คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC (n=52) 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานการออกแบบและการ
ใชงานเว็บไซต 

4.74 0.30 มากท่ีสุด 

2. ดานการใชงานของผูเรียน 4.70 0.27 มากท่ีสุด 
3. ดานการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนฐาน  
4.63 0.45 มากท่ีสุด 

4. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานการคิดในข้ันตอนการ
เรียนการสอนโดยใชปญหา
เปนฐาน 

4.78 0.37 มากท่ีสุด 

5. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานกระบวนการในการ
เรียนรูเน้ือหา    

4.71 0.40 มากท่ีสุด 

6. ดานการเรียนเปนคู 4.67 0.57 มากท่ีสุด 
7. ดานการประเมินผล 4.73 0.31 มากท่ีสุด 
8. ดานผูสอน 4.85 0.24 มากท่ีสุด 
9. ดานการติดตอสื่อสาร 4.76 0.30 มากท่ีสุด 
10. ดานกิจกรรมพัฒนาทักษะ    

  ความคิดสรางสรรค 
4.77 0.31 มากท่ีสุด 

11. ดานการประเมินตนเอง  
 และเพ่ือนรวมทีม 

4.74 0.41 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.73 0.28 มากท่ีสุด 
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6.  สรุปและอภิปรายผล 
6.1 การสังเคราะหรูปแบบ PBLPSC ไดจากการศึกษา

เอกสารทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ ประชุมกลุมยอย 
(Focus Group) และประเมินความเหมาะสมจาก
ผู เชี่ยวชาญ จํานวน 13 คน ปรับปรุงและแกไขตาม
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ ผูวิจัยไดออกแบบการจัด 
การเรียนการสอน 3 มิติ ไดแก มิติตามเนื้อหาหลักสูตรมิติ
ดานพฤติกรรมการสอนของครู และมิติดานพฤติกรรม
การเรียนของผูเรียน จัดเตรียมเทคนิควิธีการสอนโดยใช
ปญหาเปนฐาน จัดการเรียนเปนคู และมีกิจกรรมเสริม
เพื่อฝกทักษะความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียนสอดคลอง
ที่ William กลาวไว [10] โดยจัดกิจกรรมใหผู เรียนมี
ความพรอมทางกายและทางใจ มีความคิดเชิงบวก เมื่อ
เจอกับสถานการณโจทยปญหาจะทําใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการกําหนดเปาหมายในการเรียนรูทําใหเกิดความ
เขาใจและจดจําไดนานสอดคลองกับ Davis and Harden 
[11] มีระบบเสริมศักยภาพชวยเหลือผู เรียนกาวขาม
อุปสรรคไปไดสอดคลองกับความคิดของ Hannafin [9] ที่
ไดนําเสนอไวและใชระบบบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน
เพื่อยืดหยุนในการใชงานตามความสะดวกของผูเรียน ลด
การเผชิญหนาและทําใหผูเรียนกลาแสดงออกสอดคลอง
กับงานวิจัยของวิทยา [12] 

6.2 บทเรียนคอมพิวเตอรที่ไดพัฒนาข้ึนออกแบบโดย
ใช ADDIE Model มีการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ 
3 ดาน ไดแก 1) ดานเนื้อหา 2) ดานเทคนิคและวิธีการ 
โดยเนื้อหามีการกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียนไวอยาง
ชัดเจน ครอบคลุม นําขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมา
ปรับปรุง จะไดบทเรียนที่ครบถวนตามขอบเขตเนื้อหา 
โดยตองพิจารณาประเด็นตาง ๆ ไดแก คุณลักษณะของ
ผูเรียน วัตถุประสงค ความรู ทักษะ และพฤติกรรมที่
คาดหวัง ปริมาณและความลึกของเนื้อหา และแหลงขอมูล
ที่มีอยู สอดคลองกับที่มนตชัยกลาวไว  [8] และใช
วัตถุประสงคของบทเรียนคอมพิวเตอรมาเปนแนวทางใน
การออกแบบแผนการสอน ซึ่งประกอบดวย วัตถุประสงค 
เนื้อหา สถานการณปญหา กิจกรรมการเรียนรู การเสริม
ศักยภาพ ใบงาน เกณฑการใหคะแนน แบบทดสอบ และ
คําถามทายบท จากการวิจัยผูวิจัยพบวากิจกรรมที่เพิ่ม
ความคิดสรางสรรคที่บูรณาการกับรายวชิาจะใหประโยชน
กับผูเรียนคุมคา เชน การออกแบบภาพอินโฟกราฟกใน

การพัฒนาผูเรียนในศตวรรษที่ 21 การเขียนโครงการ
พัฒนาผูเรียน อีกทั้งกิจกรรมลักษณะนี้ในข้ันตอนการคิด 
เนนใหผูเรียนคิดโครงการที่แปลก ไมซ้ําใคร เปนเนื้อหาที่
ไมเคยเรียนมากอน จะสรางความทาทาย และสราง
จินตนาการใหกับผูเรียน ดานเทคนิคและวิธีการ บทเรียน
คอมพิวเตอรออนไลนพัฒนาดวย Google for Education 
เชน Google Site, Google Classroom, Google Form, 
Google Draw เปนตน ข้ันตอนการเรียนรูใชรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน และการเรียนเปนคู 
หากผูเรียนตองการความชวยเหลือจะมีการชวยเสริม
ศักยภาพใหกับผูเรียน มีการทดสอบและปรับปรุงระบบ
กอนนําไปใชจริง และ 3) ดานชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะ
ความคิดสรางสรรค จัดทําเปนกิจกรรมแบบออนไลน 
จํานวน 6 กิจกรรม ไดแก การอานอยางสรางสรรค การ
เขียนเชิงสรางสรรค การคิดรอบดาน การมองภาพในมิติ
ตาง ๆ การคิดแบบหมวกหกใบ และสถานการณปญหา
ของรายวิชา โดยจัดกิจกรรมในชวงกอนเร่ิมเรียนเนื้อหา 
เพื่อเปนการปรับพฤติกรรมและทัศนคติ โดยกิจกรรมการ
อานอยางสรางสรรค ผูวิจัยเลือกบทความที่มีผลทางจิตใจ
และเปนบทความที่ชวยฝกการคิดบวก กิจกรรมการเขียน
เชิงสรางสรรคเปนการเขียนสิ่งที่คิดอยู ณ ขณะนั้น ประมาณ 
5 บรรทัด ผูวิจัยสังเกตวา ผูเรียนสวนใหญเขียนเร่ืองที่ตน
กังวลและปญหาที่แกไข หรือทําใจไมไดในชีวิตในสัปดาห
แรก ๆ หลังจากนั้นผูเรียนจะมีทางแกไขปญหาได และ
เร่ิมเขียนเร่ืองที่สรางกําลังใจใหตนเอง ซึ่งทําใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงภายในของผูเรียน ทําใหเปนคนกลาเผชิญ
ปญหาหรือรูจักการยับยั้งชั่งใจในการจัดการกับปญหา
ไดมากข้ึน ซ่ึงหนึ่งในการทดสอบของแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอแรนซมีเร่ืองของการทดสอบความ
ยับยั้งชั่งใจดวย 

6.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.32 ซึ่งมีคามากกวา 
1.00 แสดงวาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 

6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียน
ดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากผูวิจัยจัดทําสื่อ
และแหลงเรียนรูใหผูเรียนไดศึกษาเพิ่มเติมตามความ
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สะดวกของผูเรียนซึ่งสามารถเขาถึงไดทุกที่ ทุกเวลา 
นอกจากนี้ ในการฝกทักษะ ไดมอบหมายใหผูเรียนทํา 
ใบงานโจทยสถานการณปญหารวมกับเพื่อนคูของตนเอง 
จัดทําคําแนะนําเพื่อเสริมศักยภาพใหกับผูเรียน ชวยเหลือ
และสนับสนุนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
สอดคลองกับงานวิจัยของวิมาน [13] 

6.5 ความคิดสรางสรรคของผูเรียนหลังจากเรียนดวย
บทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสาํคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 โดยใชแบบวัดความคิดสรางสรรค
โดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก ตามแนวคิดของทอแรนซ เปน
แบบทดสอบที่ใหผูเรียนวาดภาพตอเติมใหเปนเร่ืองราว
แปลกใหม ไมซ้ําใคร ในงานวิจัยนี้มีการการฝกคิดบวก
เพื่อชวยทําใหผูเรียนมีความกลา มีความอดทน สราง
โอกาสที่จะเรียนรูจากโจทยสถานการณปญหาใหม ๆ ที่
ไมเคยมีประสบการณมากอน  ฝกสรางภาพอินโฟกราฟก 
ฝกเผชิญหนากับปญหาและเรียนรูวิธีแกปญหาตาง ๆ 
ดวยวิธีใหมที่แตกตางไปจากเดิม และฝกระดมสมอง
รวมกัน นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยที่ยืนยันไดวาความคิด
สรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาเพิ่มข้ึนไป
ดวยกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ [14]  

6.6 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร
อยูในระดับมากที่สุด เนื่องจากมีการนําเสนอบทเรียน 
ที่นาสนใจและเปนข้ันตอน จัดระบบการมีสวนรวม 
ในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและทําภารกิจแกปญหารวมกัน
เปนคู มีระบบการใหความชวยเหลือทั้งดานการชวยเสริม
ศักยภาพการเรียน และชวยเหลือโดยผูสอนผานเครือขาย
คอมพิวเตอรทั้งแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 
สามารถติดตามความกาวหนาการทํากิจกรรมและการ
ประเมินผลไดตลอดเวลา มีแหลงขอมูลที่เพียงพอ และ
สามารถติดตอสื่อสารระหวางสมาชิก  สอดคลองกับ
งานวิจัยของสุรพล [15] ที่พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจ
เนื่องจากผูเรียนมีความเปนอิสระในการเรียนและอิสระที่
ไดไปศึกษาคนควาดวยตนเอง ผูเรียนไดทดลองดวย
ตนเอง เลือกชวงเวลาในการเรียนรูได สื่อที่ใชมีความ
หลากหลาย ในรูปแบบของสื่อออนไลน ทําใหนักศึกษา
รูสึกอิสระและพึงพอใจที่มีสื่อหลากหลายให เลือกใชได 
ผูเรียนไดมีโอกาสไดซักถามหรืออภิปราย กลาแสดงออก
มากข้ึน งานวิจยัของวิทยา [12] พบวา การเรียนรูรวมกัน
แบบออนไลนทําใหผูเรียนกลาแสดงออกในการแสดง

ความคิดเห็นกับสมาชิกผานเครือขาย และงานวิจัยของ
พิชัย [16]  พบวาการเรียนรู รวมกันผานเครือขาย
คอมพิวเตอรจะทําใหผูเรียนที่ไมคอยกลาแสดงออก กลับ
กลาแสดงออกทางความคิดเพิ่มข้ึน ทําใหผูเรียนเกิด
กระบวนการคิดแกปญหาและคิดเปนระบบมากข้ึน  

6.7 จากการที่ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
อยางเปนระบบตามกรอบของรูปแบบ PBLPSC นําเสนอ
บทเรียนที่นาสนใจและเปนข้ันตอน จัดระบบการมีสวน
รวมในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและทําภารกิจแกปญหา
รวมกันเปนคู มีระบบการใหความชวยเหลือทั้งดานการ
ชวยเสริมศักยภาพการเรียน และชวยเหลือโดยผูสอนผาน
เครือขายคอมพิวเตอรทั้ งแบบประสานเวลาและไม
ประสานเวลา สามารถติดตามความ กาวหนาการทํา
กิจกรรมและการประเมินผลไดตลอดเวลา มีแหลงขอมูล
ที่เพียงพอ และสามารถติดตอสื่อสารระหวางสมาชิก ทํา
ใหผูเชี่ยวชาญยอมรับและมีผลการประเมินความเหมาะสม
ดานเนื้อหาอยูในระดับมาก และผลการประเมินความ
เหมาะสมดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับมากที่สุด 
สวนการสรางเกณฑใหคะแนนผลงานความคิดสรางสรรค
แบบ Rubric Score สามารถประยุกตใชแนวคิดของทอ
แรนซ ที่มีการประเมิน 4 ดาน ไดแก การคิดคลองแคลว 
การคิดละเอียดลออ การคิดริเร่ิม และการคิดยืดหยุน 

สรุปผลการอภิปราย ความคิดสรางสรรค นับวามี
ความสําคัญอยางยิ่งตอผูเรียนทุกระดับชั้น เนื่องจากเปน
ความสามารถในการประดิษฐ พัฒนา และคิดคนสิ่งที่เปน
ตนแบบ แตกตาง และเหมาะสมกับการใชประโยชน  
ตั้งแตระดับบุคคล คือ การใชความสามารถในการแกปญหา
ในชีวิตประจําวันของตนเองในแบบที่แตกตางไปจากเดิม 
ซึ่งจะนําไปสูการสรางสรรคในสังคม รวมกับการจัดการ
เรียนแบบมีชีวิตชีวา (Active Learning) ที่เนนผูเรียนเปน
สําคัญ เชน การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน จะ
เปดโอกาสใหผูเรียนไดใชศักยภาพอยางเต็มที่ในการ
สรางสรรคผลงาน จากแนวคิดประสบการณ และความรู
พื้นฐานที่มีอยูเดิม  อีกทั้งยังเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรู
รวมกัน โดยใชการเรียนเปนคู และมีการเสริมศักยภาพให 
ความชวยเหลือทั้งดานกําลังใจและดานเทคนิคใหกับ
ผูเรียน เพื่อใหกาวขามผานอุปสรรคในการเรียนรู มีความ
มั่นใจ ใชเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร และมีทัศนคติที่ดี มีความ 
มุงมั่นที่จะทําภารกิจใหสําเร็จอยางสรางสรรค  
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7.  ขอเสนอแนะ 
7.1  ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย  
การประยุกตใชรูปแบบ PBLPSC จะเหมาะสมกับวิชา

ที่เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ระดมสมอง 
ออกแบบกราฟก พัฒนาสื่อดิจิทัล เขียนโปรแกรมใน
รูปแบบเกม เขียนบทความ นําเสนอผลงาน จะสงผลตอ
การพัฒนาความคิดสรางสรรคไดดี สิ่งสําคัญไมควรตําหนิ 
สกัดก้ันจินตนาการของผูเรียน ตองจัดบรรยากาศและ
สภาพแวดลอมใหเพิ่มความคิดสรางสรรคไดอยางเหมาะสม 

7.2  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
 การใชแบบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ 
แบบ ก ตามแนวคิดของทอแรนซ มีหลายแบบ ผูวิจัยที่
สนใจสามารถเลือกใชใหหมาะสม หรืออาจใชแบบวัด
ความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก ตามแนวคิด
ของทอแรนซ วัดกอนเรียน และหลังเรียนใชแบบ ข. 
เพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจ ไมเบื่อหนายในการทํา
กิจกรรมการวัดความคิดสรางสรรค 
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